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Zapamatovani slov: Okamzité a opozdéeneé

— Méfi kratkodobou pamét
— Test se déla od prvni viny

— Pro kazdého R je nahodné vybran 1 ze 4 seznamu slov
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List 3 recall | recall List 4 recall recall
Waoman [m] a Water [m] a
FRock O O Church a [m]
Blood O O Doctor O a
Commer O O Palace a a
Shoes [m] a Fire O a
Letter O O Garden [m] a
Garl O O Sea a a
House O O Village [} O
Valley ] O Baby a a
Engine [m] O Table a a

Seznamy v zaznamovém archu




Zapamatovini slov: Info pro tazatele

— Pouzivejte zaznamovy arch k odskrtnuti
zapamatovanych slov

— Co nedélat?

 ...mackat klavesy, kdyz bézi seznam slov
(pokud by k tomu i tak doslo, zadejte poznamku pomoci
CTRL+M),

e ...neprerusujte respondenta,
 ...nepocitejte slova, ktera respondent rekne, ale nejsou na

sezhamu,

* ...nefikejte R, Ze se jej na seznam slov zeptate jesté jednou.
Word First Second Word First Second Word First Second Word First Second
 Lisi 1 recall | recall List 2 recall | recall List 3 recall | recall List 4 recall | recall
Hotel D= O Sky a] a] Woman [m] m] Water ] ]
River [m] O Ocean [m] [m] Rock u] u] Church =] O
Tree = | m] Flag O O Blood m] m] Doctor O O
Skin [m] O Diollar [m] [m] Cormer [m] [m] Palace [m] [m]
Gold [ O Wite O ] Shoes [m] m] Fire [m] ]
Market [m] O Machine [m] [m] Letter [m] [m] Garden a [m]
Paper [m] [m] Home O o Girl [m] ] Sea [w] [w]
Chld = = Earth [m] O House =] ] Village [w] [m]
King ] O College [m] [m] Valley [m] m) Balyy a O
Book [m] O Butter [m] [m] Engine [u] u] Table [m] [u]

Seznamy v zaznamovém archu



Jmenovani zvifat - SHARE

e Pozadi

* Info pro tazatele

Méri verbalni plynulost (,,vyvolani“ slov a jejich
pouziti)
Mirny pokles je normalnim projevem starnuti

Silny pokles je pfiznakem Alzheimerovy
choroby

“Nyni prosim
jmenujte tolik zvirat,
na kolik si
vzpomenete. Mdte
na to minutu.”

Nemackejte klavesy a neklikejte na mys kdyz
béZi odpocet

Neprerusujte respondenta

POUZE pokud R pozada o vysvétleni, vysvétlete
Ze mezi zvirata se pocitaji ptaci, hmyz, ryby,
apod.

Pokud R mléi cca 15 sekund zopakujte zakladni
instrukce
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Jmenovani zvifat: Zdznamovy arch - SHARE

* Pro pocitani pouzijte
Zaznamovy arch

— Udélejte Carku za kazdé zvire
jmenované respondentem

— V duchu si pocitejte (priblizné)
pocet spravnych odpovedi

— NEPOUZIVEJTE zkratky ndzvd
zvirat
- Riziko nezapsani nékterého
zvirete je vyssi a celkoveé je to
narocnejsi

AND RETIREMENT IN EUROPE

C. Animal Names

Do NOT press any key while the timer is displayed.

Please make a checkmark for each animal name given by the respondent in the space

provided:

¢ Do NOT interrupt the respondent

e ONLY if the respondent asks for clarification, explain that amimals include birds,
insects, fish etc.

* If the respondent is silent for about 15 seconds repeat the basic mstruction.

WAt St AT B bt Mkt

Points to remember:

Do NOT count repetitions

Do NOT count redundancies (e.g. white cow, brown cow)

Do NOT count named animals (e.g. Spot, Bambi)

DO count species names and breeds within the species (e.g. dog, ternier, greyhound)
DO count gender- or generation-spectfic names (e.g. bull, cow, heifer, calf)

DO count any member of the animal kingdom, real or mythica (e.g. werewolf, unicorn)
If the respondent names animals that are unfamiliar to you, give them the benefit of the
doubt and count them (e.g. Kudu)



Jmenovani zvirat: Co uznat?

— Pocita se
v Nazvy druht
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Pohlavné nebo generacné specifické naz
jalovice, tele)




Jmenovani zvirat: Co uznat?

— Pocita se

V' Jakykoliv &len FiSe zvifat, redlny i myticky.

 Zvirata respondentovi neznama

v




Jmenovani zvirat: Co uznat?

- Nepocita se
X Opakovani

X Redundance

Jména zvirat vCetné domacich
mazlicku




Dva typy dalSich kognitivnich testu

Pro panelové respondenty Pro zastupce

Pokud R je 60 nebo vice = Pokud R neodpovi na ,staré”

Zpétné pocitani* otazky na kognitivni schopnosti...

Znalost slov*

Malovani* = . .zastupce podd informace o R
kognitivnich schopnostech a jejich

VYVOji v Case

*Testy jsou bézné uzivany jak ve vyzkumu, tak v klinickych podminkach



Zpétné pocitani od 20 - SHARE

" Pozadi
* MEéfri pozornost a rychlost zpracovani
» Zkouska rychlosti pod (pfedpokladanym) ¢asovym tlakem
« Z3adnda nebo mald chyba je ok
* Velké chyby jsou pfiznakem Alzheimerovy choroby

“Prosim zkuste pocitat
pozpdtku tak rychle, jak
dovedete od Cisla, které vam
reknu.”
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Zpétné pocitani od 20 - SHARE

= Praktické info pro tazatele
* Povoleny jsou 2 pokusy
e 2. pokus pouze na vyzadani R
* Pouze spravné nebo chybné, neni varianta ¢astecné spravné

- Poditejte jako ,,spravné”, i kdyz to budce trvat dlouho, ale jinak bude
vSe v poradku

e Zastavte kdyz napocita k Cislo 11 nebo kdyz bude chtit zacit znovu
- pokud respondent za¢ne hned, kddujte zpétné

“Prosim zkuste pocitat
pozpdtku tak rychle, jak
dovedete od Cisla, které vam
reknu.”

11
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, “Nyni se vds zeptam na jména
nékterych lidi a véci.

= Méreni sémantické paméti

= Vzpomene si R na 3 jednoducha slova?
= Veék: 65+

12
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" Praktické info pro tazatele:
= Spravné pouze v pripadé, zZe je vysloveno spravné slovo
= “Nevim“ zakddujte jako “Spatné”

13



Nekonecno: Malovani R

“Nyni prosim
prekreslete nasledujici
diagram.”

Vysledek Evaluacni kritéria

Spravneé * Obé nekonecna se musi prekryvat
* Obé nekonecna nesmi vypadat jako kruhy

v v

Spatné Ostatni pripady
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Krychle: Malovani R - SHARE
“Nyni prosim
prekreslete tuto
krychli.”

Vysledek Evaluacdni kritéria

Zcela spravné 12 ¢ar (+ obecné tvar krychle)
Castelné spravné  Obecné tvar krychle, ale méné nez 12 ¢ar

Spatné Ostatni pFipady
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Kresleni hodin: Malovani R - SHARE

16

“A nyni prosim
nakreslete cifernik s
cisly, ale bez rucicek.”

“A nyni prosim
nakreslete rucicky tak,
aby hodiny ukazovaly
5 hodin a 10 minut.”




Malovani ciferniku: Praktické info

Ukol ma 2 ¢asti:

“A nyni prosim nakreslete
rucicky tak, aby hodiny
ukazovaly 5 hodin a 10
minut.”

“A nyni prosim namalujte
cifernik hodin s cisly, ale bez
rucicek.”

= Kritéria pro kladny vysledek: = Kritéria pro kladny vysledek:

= 12 Cisel = Pozice rucicek
= Distribuce Cisel = Délka rucicek
= Kruh = 1 nebo 2 rucicky

* Tazatel je veden dotaznikem pomoci jednoduchych ano/ne otazek
= Prvni otazka: Je VSE spravné? (=Jsou véechna kritéria splnéna?)
= Pokud ne > dalsi otdzka: Jsou nékteré aspekty spravné?

17
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Malovani ciferniku — Logika zapisu vysledku
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12 cisel na
ciferniku! Cisla
spravné
rozmisténa!
Cisla uvnit¥ kruhu!
Kruh ok!

x ° 0 QO
J J 12 ¢isel na ciferniku?

X

Obstojny kruh?

X

VSe spravné? X

Rucicky rizné
délky! Rucicky
umistény na
spravna Cisla!

2 rucCicky spravné délky?

Jedna rucicka
spravné?

SRS

O
O
(U
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" Pozadi
* MEéri zrakové-prostorové dovednosti
* Hojné uzivany klinicky test
* Jen malé problémy u zdravého ¢lovéka
* Silné problémy u Alzheimerovy choroby

oaO I
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* Praktické info pro tazatele
— MUZe se opravovat
— Bez casového limitu
— R se nesmi divat na hodiny
— Papir na malovani je soucasti zaznamového archu

OO [




Nové otazky pro zastupce na kognitivni funkce

" Praktické info
= R by nemél byt prfitomen (na 2-3 minuty)
= Pokud R musi byt prfitomen,

= Tazatel nesmi otocit obrazovku laptopu na zastupce
= Tazatel musi preskocit otazky pomoci CTRL-K

21
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